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resumo argumental

Novela de pandas na que se nos conta a aventura de dous rapaces e ddas rapazas que
queren indagar se ¢ que hai pantasmas no campanario da sta igrexa.

Os catro amigos queren saber de onde vefien os ruidos que escoitan pola noite, pero
tefien medo e non se atreven a intentalo. A insistencia dos comentarios dos compa-
fieiros fard que se vexan obrigados a facelo.

Al4 irdn unha noite de lda chea, Marifa diante abrindo o paso... ata que sucede o
que sempre pode pasar: un accidente. Daquela a novela dard un chimpo e volvere-
mos atopar a nosa protagonista xa na cama e co misterio resolto.

;Quen era a pantasma? Iso é un enigma que descifraremos ao longo da lectura.

A aventura vese aqui envolta nunha linguaxe 4xil na que o humor vai facendo saltar
chispas e divertindonos, podendo concluir que o medo con risa séntese menos e que
as aventuras estdn en calquera sitio sempre que queiramos vivilas.

O Hlustrador

Manolo Uhia

Nace na década dos corenta en
Portonovo. F pintor, traballa no eido
do desefio e a publicidade; como ilus-
trador leva colaborado en mdis de
noventa libros. Tamén escribe: ;Piratas
na buguina!, O anel, Pinturiiio e O rato
que lle puxo o cascabel ao gato. Son moi
cofiecidas as stas ilustraciéns en libros
como Pimpin e dona gata, Historias
dun raposo, Contos de animais ...
Neste caso, utiliza técnicas mixtas,
podendo observarse doadamente as
pegadas das aguadas e o pastel.

Os animais debuxados polo artista
son absolutamente recofiecibles, coma
se dun debuxo naturista se tratase. As{
podemos identificar as gaivotas, pom-
bas e curuxas acertando mesmo co
sexo e coa idade. Destacaria as ilustraciéns nas que se representa a noite polas cali-
dades acadadas nos grises e a iluminacién que consegue. Tamén son de salientar as
angulacidéns cuns fortes picados e algin contrapicado que axuda ao desenvolvemen-
to da historia de misterio e medo.




tematica

A estigmatizacién da diferencia

Cando buscamos un culpable tentamos mirar sempre lonxe para que as
miradas fuxan de nds, pero tamén porque sempre tememos aquilo que estd
mdis distante, que ¢ diferente. Cremos que o que non entendemos ¢ peri-
goso, e temémolo. As aves da noite son as mdis descofiecidas, chegamos a esquecer que
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existen e convertémolas en pantasmas ou acusdmolas de nocivas. Pensemos nos morce-
gos, as poucas veces que 0s vemos e como os relacionamos cos vampiros.

Do mesmo xeito, esquecemos que hai profesionais que se ven obrigados a traballar
pola noite, coma se borrasemos esa parte do dia na que a maiorfa da xente dorme.

Os medos e a necesidade de aceptalos e atreverse con eles

O medo ¢ necesario, como mecanismo de defensa que se pon en marcha
cando existe a posibilidade dun perigo. Pero hai outros medos que non
tefien sentido, que nos incapacitan e non Nos proporcionan nada positi-

vo. Eses debemos afrontalos, ver o que hai detrds deles porque tal vez as pantasmas
sexan curuxas. Pero sendo como son os medos, sentimentos atdvicos, o mellor é dar-
lles luz (sempre se di que en Galicia se foron coa electricidade) e facelo con coidado,
nunca forzando as situaciéns. Algo que relacionamos co medo ¢ a valentia: ser toma-
do por covarde ¢ algo a0 que tememos todos, pero sobre todo os homes; de ai que moi-
tas veces tentemos saltar por riba deles.

Educacién para a satide

O medo ao inexistente ou descofiecido co seu exército de espiritos e pan-
tasmas ¢ 0 que aparece no texto e o que fai que non se tefia en conta
aquel outro temor imprescindible que deberia levarnos 4 prevencion de
accidentes porque, como cita a autora en conversa privada, «os accidentes non son
accidentais, tal e como di a OMS; subir de noite por unhas escaleiras que non se cofie-
cen e sen lanterna ¢ pofier en perigo a saide, que ¢ o que sucede na obra.»

As mulleres

A protagonista ¢ unha nena e, a pesar de que non se lle ocorreu a ela a
idea, ao final é quen toma a iniciativa. E valente e parece non asumir o rol
que a sociedade tradicional lle ten asignado. A autora fai unha defensa dos




tematica

valores da igualdade presentdndonos unhas mulleres que representan papeis protago-
nistas e asertivos, tal como se ve con Marifia e a sta nai, que é a médica do pobo;
mesmo poderiamos falar de roles 4 inversa ou de discriminacién positiva.

A reflexién sobre o que somos e sentimos

As veces veste obrigado a facer algo porque os demais o esperan de ti,

non porque che apeteza. A panda acabard tomando a decisién de ir 4

torre porque se sente acosada polos demais, que preguntan ou acusan de
medrosos. Marifia subird soa porque os amigos se botan atrds e aceptan a invitacién
dela para que a agarden.

A panda de amigos
E €se grupo co que Compartimos X0gos € aventuras. E O grupo dC iguais

que nos acompaifia ao longo da vida medrando ao tempo que o facemos
nds. A interrelacidn entre nenos e nenas, a amizade que se dd entre eles

¢ unha das achegas mdis salientables da obra.

Humor

Hai un certo toque humoristico que percorre o libro e lle d4 un ritmo
mdis 4xil e lixeiro ao tempo que introduce elementos de sorpresa.

Aventura en calquera lugar na vida cotid

O texto ofrécenos esa leccién, pero tamén aqueloutra de que «a resolu-
cién dos misterios é mdis simple do que parece». As veces s6 hai que pre-
guntar ou pedir axuda... Das curuxas podemos facer pantasmas ou das
pantasmas curuxas; tocanos elixir.




actividades

Do libro

* ;Como se chama o pobo onde viven os personaxes desta historia? ;Que tipo de pobo é? ;Por que se
chama asf?

¢ ;Cal ¢ o nome dos rapaces e rapazas da panda?

:Con cal te identificas mdis?

¢Quen foi o que tivo a idea de ir ver as pantasmas da torre?

:Que lle dixo o pai a Marina acerca do medo?

¢Por que quere vencer ela o medo 4s pantasmas?

:Como era a lda a noite que se van de expedicién? ;Por que escollen esa noite? ;Quen toma a iniciativa?
;Podemos falar dunha aventura de cazapantasmas?

¢Por que deixa o crego a igrexa sempre aberta?

Deciden ir os catro sos, coma se fosen ............... € e

¢Que cores utiliza o ilustrador para representar a noite? ;Por que serd?

¢Cales son os debuxos que se repiten en todas e cada unha das péxinas? ;Por que cres que serd asi?

* ;Quen conta a historia? ;Sabe todo o que vai pasar?

* ;En que época ten lugar o que se nos conta?

* Hai un momento determinado no que a mesma Marifia adianta o que pode pasar se non son precavi-
dos. ;Es capaz de atopalo?

* ;Que sabemos dos cazapantasmas? ;Existen?

* ;Que pensas que lle proporciona a ilustracién ao texto?

¢ Elixir un didlogo e lelo entre varios ou ler toda a obra coma se se tratase de teatro lido. Debemos dar-
lle moita importancia a que esa lectura sexa expresiva.

L]

L]

Do que aparece no libro

* Comezaremos cunha posta en comun antes da lectura. Serviranos de presentacién do libro. Iremos
espertando a curiosidade acerca do que se espera deste texto, que haberd detrds dese titulo ou desa por-
tada. Irémonos axudando da informacién que aparece na contracapa. Deixaremos que afloren os cofie-
cementos previos acerca da autora e do ilustrador ou doutros libros que nos vefian 4 memoria cando
observamos este. Iremos facendo prediccidns.

* Facer un marcalecturas con algin debuxo relacionado co libro.

* Xogaremos co titulo «A pantasma da torre»-«A torre da pantasma». ;Serd o mesmo relato o que estd
detrds de cada un deles? Inventaremos outros titulos. Falaremos dos lugares nos que, pensamos, pode
haber pantasmas.

* Vexamos as dedicatorias. Ten ddas, unha ao principio e outra ao final. Na primeira delas teremos que
ver o significado de «na stia memoria». Na dedicatoria final alude 4 noite e a unha serie de destinatarios
dos cales iremos vendo a identidade. Logo pensaremos que tamén se poderfa facer unha dedicatoria cen-
trdndose no dia. jProbemos a facela!

* Que alguén nos conte a historia mostrdéndonos as ilustraciéns.

* Podemos facer un contraste de opinidéns arredor do universo dos medos: ;a que temos medo cada un
de néds?; ;por que serd?; ;como superamos os medos?; sserd necesario o medo?; ;para que?; ;que che pasa
cando sentes medo? Lembraremos momentos nos que pasamos medo e narrarémolos por escrito tratan-
do de manter o suspense e as sensaciéns tal e como daquela as sentimos.

* A continuacién realizaremos unha sesién de contos de medo. Cada un elixird aquel que lle guste mdis
e contarallo aos demais. Tamén se pode facer con peliculas e mesmo visionar unha.

* Piddmoslle aos avés que nos conten historias de medo. Logo escribirémolas e poderemos compartilas
cos compafieiros e compafieiras da aula.

* Podemos realizar unha especie de diccionario ilustrado cos medos de todos nés. E mesmo un libro titu-
lado Instruccidns para acabar cos medos.




actividades

* Tal e como fai Manolo Uhia, debuxa ti o teu pobo cos sda torre da igrexa, os montes e o mar —se é na
costa—, os lugares que mdis che gustan...

* Tamén podes facer un debuxo no que representar o medo. Non é doado pero, por iso mesmo, serd mdis
interesante. Se che apetece, pédeslle incorporar ruidos a modo de onomatopeas.

* Vaiamos vendo as caracteristicas de cada un dos personaxes, os roles que representa e se coinciden cos
que normalmente lle asigna a sociedade. Se non ¢ asi, falemos das razéns que terd a autora para facelo
desta maneira.

¢ Hai un momento na historia no que non se nos conta o que pasa e irémonolo sabendo despois. E xus-
tamente dende que Marifia sente que cae escaleiras abaixo ata que acordou na cama. No cine tamén se
utiliza este recurso da elipse para facer avanzar as historias. Podemos facer un cédmic representando esas
escenas que desaparecen do relato, ;parécevos?

* Falemos das pandas. ;Quen forma parte dunha? ;Cales son os seus membros? ;Por que andan xuntos?
* Fagamos un traballo acerca das curuxas. Vexamos que sabemos delas, busquemos datos, preguntemos,
recollamos ilustraciéns ou fotos, fagamos debuxos...

Podemos distribuirnos en grupos e, mentres un deles fai a actividade anterior, outro pode documentar-
se acerca doutros animais da noite, e outro diferente sobre as profesiéns da xente que ten horario noc-
turno. Neste tltimo caso, se podemos contar con algin pai ou nai do alumnado, serfa interesante que
nos falara en primeira persoa desa experiencia de traballar mentres os outros descansan.

* A escritora, nalgin caso, utiliza comparaciéns como «ltia grande e redonda coma un queixo». Podemos
crear nds outras, mesmo podemos facer un concurso para buscar as mdis orixinais ou as mdis axustadas.
* «As veces as cousas non son o que parecen», dille a nai a Marifia aclardndolle que o que parecia unha
pantasma era unha curuxa. ;Pasouche isto algunha vez? Pode suceder coas persoas que non son o que
esperdbamos delas, coas cousas, cos lugares...

* Se tivesemos que disfrazarnos de pantasmas, ;como o fariamos? Se queremos meterlle medo a alguén,
scomo podemos facer?

* Hai dias sinalados nos que parece que debemos sentir medo. Falemos deles e de como algins perten-
cen 4 nosa tradicién e outros como o halloween foron introducidos hai moi pouco tempo e son de orixe
fordneo.

* Aventuras no cotidn. Calquera dfa e a calquera hora podemos vivir unha aventura. Non fai falla ir moi
lonxe nin esperar a datas sinaladas; simplemente hai que estar atentos e decidir enfrontar os misterios que
hai arredor de nds, jiso si, contando sempre coa seguridade imprescindible! O demais non ¢ aventura
senén simplemente ousadia e incapacidade para valorar as condiciéns que nos rodean. ;Cal serd a vosa
expedicidon? A aventura pode seguir unha ruta buscando petroglifos ou organizar unha brigada ecoldxi-
ca descubrindo lixo en lugares inadecuados. E desvelar enigmas ou incégnitas... E buscar o significado
das palabras que non cofiecemos ou estudiar un novo idioma.

* Hai cousas ou problemas que nos resultan complicadisimas pero que seguramente resolveriamos de xeito
doado se falasemos deles, se preguntasemos a quen poida saber. Apliquémonos esta ensinanza, jpero xa!

* Busquémoslle o humor ao texto. ;Que é o que che resulta mdis divertido?

* A historia estd narrada nun rexistro coloquial e 4xil. Agora podemos redactala nés como se fose un
pequeno texto xornalistico.

e As veces pasa que a xente disimula o que sente. Os mdis covardes van de valentes porque non tefien
que afrontar o perigo pero, se o ven de preto, botarfan a correr. ;A que isto vos soa? ;Cantas veces vos
decatastes destas situacions? ;Engandronvos algunha vez?

* En diferentes momentos da lectura podemos considerar diferentes posibilidades de continuacién, baixo
presupostos como: ;que serd o que sucederd despois?, ;que pasaria se...?

* Noutros casos, a lectura lévanos a observar os sentimentos das personaxes ¢ isto pode dar lugar a que
reflexionemos sobre os nosos seguindo epigrafes do tipo de «como me sinto...», que son coma primei-
ros pasos dunha especie de diario.

* Marifa sofre un accidente por non ter en conta as normas minimas de prevencién. Observemos como
o fan e como o deberian facer.




actividades

* A autora ¢ unha experta en educacién para a satde. Por esa razén, seguramente, terd moito interese en
cofiecer cales son os accidentes que temos sufrido. Iremos relatdndoos e buscando as causas dos mesmos.
Podemos pasar esas situaciéns a cdmic e despois elaborar con eles unha revistifia ou unhas fichas que
poderemos enviar 4 autora.

* Tamén resulta enfastiado ter que facer algo porque os demais te estdn atosigando. Sucédelle a Marifia
e aos seus amigos cando o resto dos compafieiros e compafeiras non os deixan en paz coa historia da
expedicién e mesmo se atreven a chamarlles medrosos a eles simplemente por térselles ocorrido a idea.
Falemos acerca destes disparates e vexamos se lle vemos a relacién con situaciéns que viviramos.

* Marifa entra na igrexa coa sta panda, pero ha de subir o dltimo tramo de escaleira ela soa. ;Que che
parece iso de que a deixen soa ao final? ;E culpa dos outros ou ela ten algo de responsabilidade niso?
Falade destas situacions, de se as vivistes algunha vez ...

* Podemos contar o sucedido nesta historia a modo de romance. Para isto sempre ¢ interesante ler algin Q
outro antes para ir colléndolle o ritmo.

* Aquel a quen lle gustara moito o libro poderd realizar unha recomendacién do mesmo por escrito para
colocar no taboleiro de anuncios ou publicar na revista do centro.

* O rematar a lectura, despois de realizar as actividades que se tefian decidido, podemos intercambiar
opiniéns acerca do que aprendemos que non souberamos antes de traballar con este libro.

Doutros libros

* Unha pantasma branca, de Fina Casalderrey. O conto de Xodn sen medo.

* Contos que tefian que ver co medo, dende Un pesadelo no armario ata Mdx e os monstros. Pero non sé
os libros relacionados co medo e dirixidos aos mdis pequenos, senén todos aqueles que poidamos atopar
na biblioteca e que tefian que ver con esa temdtica ou que nolo pareza a nds.

* Libros que tefian relacién con pandas, algtins deles moi cofiecidos coma aqueles que forman verdadei-
ras series coma os dos Cinco e outros coma Filo entra en accidn. ..

* Os outros libros desta autora e deste ilustrador cos que podemos facer unha exposicién e tamén unha
presentacion realizada por algiin dos compafieiros ou compafeiras que os leran e que se comprometan a
falarlles deles aos demais.
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